
GAG, Marju Liidja, 2006

Vana-Rooma kunst



Etruskide kunst.

8-3. saj. eKr. elasid 
hilisema Rooma, 
(praeguse Itaalia) 
keskosas etruskid. 
4. saj eKr. vallutasid 
roomlased etruski 
alad ning hävitasid 
nende linnad. 
Jäädes etruskide 
aladele elama, 
võtsid roomlased 
etruskidelt üle palju 
kunsti elemente.



Etruski templid ehitati 
puust, nad asusid kõrgel 

alusel ja põhiosas 
meenutasid kreeka 

templeid.
Huvitavamaks muutsid templi 

keraamilised 
skulptuurkaunistused.



Etruskid oskasid 
laduda kaart ja võlvi.

Säilinud on kaks 
etruskiaegset 

väravaehitist: vasakpoolne 
Volterras, parempoolne 

Perugias.



Etruskide kunsti 
tuntakse nende 
hauakambrite

kaudu. 
Tuhastatud surnud 

maeti 
hauakambritesse, 

mis võisid olla väga 
erineva kujuga. 

Pildil etruski 
kuppelhauad 
Cerveteris.



Hauakamber Barattis



Paljudes hauakambrites
on seinad kaetud 
maalidega, millel 

kujutatakse tantsijaid, 
pidusööke, musitseerimist, 

kalastamist ... 
Pildil Tarquinia hauakamber.



Banketistseen Tarquinia leopardide hauakambris 
480-470 eKr.



Banketistseen leopardide 
hauakambris Tarquinias.



Maalingud Tricliniumi hauakambrist, u 470 eKr.



Etruski nn. Lõvidega 
hauakambri maalid: 

vasakul tantsijad,
paremal preester-ennustaja 

(Tarquinia, 480-470 eKr.).



Tuhk paigutati savist või kivist urnidesse, mille kaanel oli 
lahkunu portree (vasakul). Tähtsamate inimeste tuhk säilitati 

savist või kivist sarkofaagides (paremal), millel kujutati 
lahkunuid pooleldi lamavas asendis figuuridena.



Tuntuim terrakotast sarkofaag Cerveterist, u 520 eKr.,
kõrgus 1.14m, laius 1.90 m



Vasakul Veji Apolloni kuju, maalitud terrakotaskulptuur, mis 

algselt kaunistas templi katust, 515-490 eKr. 

Paremal pea 
Tarquinia
hauakambrist.



Etruski pronksist emahunt, 500-480 eKr.



Pronksist “Kapitooliumi emahunt”, mis on tänapäeval 

tuntud renessansi ajal, 15. saj. lisatud kaksikute Romuluse ja 
Remusega.



Pronksist Kimäär 
(tuldsülgav allmaailma koletis 
- kujutati lõvina, kelle seljast 
ulatub esile kitse pea ja kelle 

sabaks on madu)

Arezzost.



Rooma kujunemine algas 
kogu Itaalia alistamisega 

3. saj. eKr. Edasi jätkas 
Rooma vallutusi Lõuna- ja 
Lääne-Euroopas, Põhja-
Aafrikas ja Lähis-Idas.



Rooma kaart keiser Traianuse ajal (Traianuse
valitsemisajal 98-117 oli Rooma riik võimsaim ja suurim).
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Rooma kunsti ja ajalugu periodiseeritakse:
1) Vabariigi aeg 4-1.saj. eKr.;

2) Impeeriumi e. keisririigi aeg 1.saj. eKr.-3-4. 
saj.pKr.

Rooma riik kestis ca 5.saj. eKr. – 5. saj. pKr.

Rooma kunsti suurimad saavutused avalduvad 
arhitektuuris (olulisem on ilmalik e. 

profaanarhitektuur), tähelepanuväärsed on veel 
portree ja ajalooline reljeefikunst.



Rooma arhitektuur

Arhitektuuri arengus sai eriti oluliseks lubjamördi 
(valmistati lubjast ja vulkaanilisest mullast) kasutuselevõtt. 

Sellega kaasnes rooma olulisim ehitustehniline 
iseärasus – kaarte, võlvide ja kuplite laiaulatuslik 
kasutamine ehituskunstis (pildil keskel silindervõlv, 

paremal ristvõlv).



Roomlased kasutasid ehitusmaterjalina telliseid ja 
nn. rooma betooni (kruus ja tellisepuru+lubimört), mida 

uhkemate ehitiste puhul kaeti marmoriga.



Rooma tempel meenutab kreeka templit, kuid ta 
asub kõrgemal alusel. (Paremal all Nimes´is asuv korintose
stiilis pseudoperipteer, nn. Maison carree. Ehitatud Augustuse ajal.)



Rooma ehituskunstis rakendati kreeka sambaehitust, 
omistades talle peamiselt dekoratiivset tähtsust. 

Rooma templi sambad (eelistatuim korintose sambastiil)
esinevad tihti müüri külge liidetud poolsammaste või 

pilastritena. 



Kõige kuulsam tempel on Roomas asuv, algselt 
kõigile jumalaile ehitatud Panteon. (Ehitatud Hadrianuse ajal, 

115 -124 a)



Panteon on ainus täielikult säilinud Rooma-aegne 
ehitis, antiikaja suurim kuppelehitis. (7.saj.-st on Panteon 

kristlik Santa Maria ad Martyres kirik).



Pantheoni läbilõige ja põhiplaan. (Kuppel on poolkera, 
mille läbimõõt on 43,4 m ja võrdub täpselt tipu kaugusega põrandast).



Peamiseks valgusallikaks on tipus olev ava oculus (silm, 
läbimõõt u.8 m). Siseseina niššides asusid jumalakujud. 



Templiehituse kerakuju on otseses seoses Rooma 
kosmoloogiaga: kuppel kujutab taevavõlvi ja selle keskel 
asuvat valgusallikat – Päikest. Kuplit katab nn. kasettlagi.
Kassetid (süvendiga paneelid) olid kuni 7. saj. kaetud kullatud 
pronksist tahvlitega.
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Rooma ilmalikus ehituskunstis olid olulised 
ühiskondlikud hooned (kohtupalee, term), 

lõbustusasutused (amfiteater, tsirkus), 
lossid, villad, 
triumfikaared, 

tee- ja sillaehitused (akvedukt) ning 
suurejoonelised arhitektuuriansamblid (foorum). 



Rooma riigi kooshoidmiseks ja sõjavägede liikumiseks oli vaja korralikke 

teid. Teedeehitus oli seal väga kõrgel järjel: need 
sillutati ja kruusatati. Paljud teed on kasutusel ka 

tänapäeval (Paremal Via Domitia Prantsusmaal).



Pildil Rooma vanim, 312 eKr. rajatud, 220 km pikkune Via Appia
(kulges Roomast Capuasse, tähtsaim Roomast lõunasse viiv tee, 19.saj 

kaevati välja 11. miilikivini).



Kaarekonstrukt-
sioonid

võimaldasid  
ehitada kivist 

sildu. 

Ülal pildid Alcantara Tajo
sillast (54 m kõrgusel, 

sildeava 36 m) 
Hispaanias, all Trieri

Moseli sild Saksamaal. 
Mõlemad sillad kasutusel 

ka tänapäeval.



Fabritiuse sild, vanim 
tänapäevani kestnud sild 

Roomas. Sild ühendas Tiberi 
jõe vasakkallast jõel asuva 

Aesculapise saarega.
Ehit. 62 eKr. Praegu kasutusel 

jalakäijate sillana.



Vee juhtimiseks linna ehitati akvedukte ehk 
veejuhtmeid, mis jõgesid ja orge ületades toetusid 

kaaristutele.



Akveduktist kulges 
vesi linna piiril 

asuvasse 
jaotusbasseini. 

Jaotusbasseinist said 
vett alati linna 

avalikud kaevud, alles 
seejärel (paagi kõrgema 

veetaseme korral) avalike 
saunade (termide)

veejuhtmed ja lõpuks
(ainult kõrgeima veetaseme 

korral) eratorustikud.



Rooma linna varustas veega 14 akvedukti, millest pikim oli 
132 km. Vasakul Rooma linna rekonstruktsioon, paremal säilinud veejuhe 
Segovias, Hispaanias.



Kõige paremini säilinud akvedukt 
on Lõuna-Prantsusmaal Nimes´i
lähedal paiknev Pont du Gard.

U. 18 U. 18 eKr..



Pont du Gard oli 270 m pikkune, kõrgus ligi 48 m. 
Akvedukti kogupikkus oli üle 40 km ja ta varustas veega 
Nimes´i (Nemaususesse) linna. Kiviplaatidega kaetud 

veerenn paiknes akvedukti harjal.



1747.a. ehitati Pont du Gard´i alumine korrus kaks korda 
laiemaks ja mahutati sinna tee, tänapäeval on kasutusel 

jalakäijate sillana.



Veejuhtmed tõid 
puhast vett antiikaja 
kümblusasutustesse 
– termidesse. Term 
oli ühiskondliku elu 
keskus, kus asusid

spordiväljak (palestra), 
rõivistu, kuum 
pesemisruum 

(caldarium), leige ruum 
(tepidarium), jaheda 
veega pesemisruum 

(frigidarium),
ujumisbassein (natatio).



Luksuslikumad ja mugavamad olid suured keisrite termid, 
tippsaavutuste hulka loetakse keiser Caracalla terme

Roomas, 3.saj. Pildil rekonstruktsioon Caracalla termidest.



All Caracalla
termide ujula koos 
purskkaevudega 

(rekonstruktsioon). 
Caracalla termid 

olid esimesed väga 
suured ja ülirohkelt 
kaunistatud termid 

Roomas.



Vaade Caracalla termidele tänapäeval.



Rekonstruktsioonpildid 
keiser Diocletianuse 

termidest. 
Nad olid suurimad ja ilusamad 

Roomas, mahutasid 3000 külastajat.



Vaade Diocletianuse termidele tänapäeval, tagaplaanil 
raudteejaam.



Amfiteater on rooma teatriehitis, kus astmetena tõusvad 
istmeread asetsesid ellipsikujuliselt ümber areeni. Amfiteatrid 

olid mõeldud esmajoones gladiaatorite võitluste pidamiseks 
ning merelahingute ja

kiskjate ajujahtide
lavastamiseks.

Pildil rekonstruktsioonid
Colosseumist.



Colosseum oli 
antiikaja suurim 

amfiteater. Ehitati 
Flaviuste ajal: alustas 
ehitamist Vespasianus

71.a. ning sisse pühitses 
Titus 100 päeva kestnud 
mängudega 80.a. Nime 

sai tema läheduses 
asunud Nero kolossi 

järgi.
Ülal Colosseumi

rekonstruktsioon, all 
tänapäevane seis.



Colosseumi välismüür tõusis 
ligi 50 m kõrgusele, 

välisseinast eenduvad 
poolsambad matkivad Kreeka 

eeskujusid.



Colosseumi ümbermõõt oli 524 m, pikitelg 188 m ja risttelg 
156 m (areen 86x54m), mahutas u 50000 pealtvaatajat. 

Esimesed 4 marmoristmetega rida olid määratud ülikutele, kusjuures keiser 
koos kaaskonnaga istus areeni

servas kõrgemale tõstetud kohtadel.



Sammaskäiguga 4-korrusel olid 
240 mastipuud, mille külge 

kinnitati varjuks ületõmmatavad 
lõuendist “päikesepurjed”.



Välissein oli ehitatud kaaristuna, kus igal korrusel oli 80 
kaarava. Olemasolevate hinnangute kohaselt võimaldas 80 

väljapääsuga lahendus täismaja korral väljuda pealtvaatajatel 
3 minutiga. 6. saj. jäi Colosseum lagunema ning teda on kasutatud 
kivimurruna, 19. saj. keskel hakati varemeid lagunemise eest kaitsma.



Areeni all asusid müüritud käigud 
ja loomapuurid ning 

rekvisiidiruumid, trepiuksed 
avanesid otse areenile.

Paremal rekonstruktsioon lõvipuuridest.



Areeni sai muuta ka 
1,5 m sügavuse 

veega merelahingute 
paigaks.

Colosseumi 100 päeva 
kestnud avapidustuste käigus 

tapeti 5000 metslooma, 
(Daakia sõdade võiduka 

lõppemise auks korraldas 
keiser Traianus 123 päeva 
kestnud pidustused, kus 
võitlemas kokku 11000 

metslooma, 10000 

gladiaatorit).



Rooma-aegne 
amfiteater 

Nimes´is, Lõuna-
Prantsusmaal.



Amfiteater Pompejis.
Vanim seni teada olevaist 

rooma amfiteatritest, ehitatud 
80 a. eKr., mahutas 20000 

pealtvaatajat.



Roomlaste vabaaja ja lõbustuspaik oli tsirkus. 
See kujutas endast kaarjate otstega ja võidusõidurajaga 
väljakut, kus korraldati võiduajamisi (4-12 kaarikuga) ja 

pidulikke rongkäike.



Rooma vanim ja suurim 
tsirkus oli Circus
Maximus, mille pikkus oli 
600 m ja laius 150 m. 

Augustuse ajal 
mahutas 60000 
pealtvaatajat, pärast 
hilisemat ümberehitust 
185000.



Vaated Circus
Maximusele
tänapäeval.



Rooma linnades oli foorum (lad. k. turuplats) poliitilise ja 
kultuurielu keskus (rahvakoosolekuväljak, õigusemõistmiskoht, 

tähtsaimate templite asupaik). Tuntuim oli Forum Romanum.



Forum Romanum. Hilisantiikajal foorum lagunes ja 
purustati, keskajal muutus kivimurruks, nimetati 

isegi karjamaaks 
(1898-st pidevalt väljakaevamised).



Paremal 
Forum Romanumi
rekonstruktsioonid.



Forum Romanumiga
külgnesid keisrifoorumid.



Tänaseni paremini 
säilinud keiser Traianuse

foorum.
Vasakul Traianuse foorumi 

mudel, paremal tänapäevane 
vaade.



Keisrifoorumite keskel paiknesid monumendid. Traianusele
rajati 33 m kõrgune 220 m  reljeeflindiga kaetud 

võidusammas.



Spiraalisarnase lindina Traianuse samba reljeefidel 
on kujutatud sündmusi keisri sõjakäigult Daakiasse
(tänap. Rumeeniasse).



Võidukate sõjakäikude, ametisse valimiste vms. 
austamiseks püstitati teedele või väljakuile 

auväravaid, (ühe või kolme läbikäiguga) võidu- ehk 
triumfikaari. 

Atikal asus tavaliselt hoburakendil austatav isik.

Tuntuimad on 
keisrite: Tituse,
Septimus Severuse
ja Constantinuse
(pildil) võidukaared. 



Tituse võidukaar Forum Romanumil
kõrgub Püha tee kõige kõrgemas kohas. 

Sealt kulges läbi iidse linna Rooma 
Kapitooliumile suunduvate triumfeerivate 

armeede protsessioon. Triumfikaare püstitas 
81.a. Tituse vend ja järeltulija Domitianus

(vanim meie päevini säilinud kaar Roomas).



Tituse triumfikaar. Tituse 2 a võimuloleku ajal (79-81) toimusid 
Vesuuvi vulkaanipurse, katk, tulekahju, ehitati Tituse termid, lõpetati 
Colosseum. Titusele kuulub ütlus:
“Sõbrad, ma kaotasin päeva”, 
mis tähendas, et ta polnud korda 
saatnud ühtegi head tegu.



Tituse triumfikaar sai püstitatud 
Jeruusalemma veresauna ülistuseks. Ülal 
kujutatakse sõdureid võidukalt kandmas oma 
sõjasaaki: Saalomoni templist röövitud 
kuldset, püha, 7-harulist menoraa´d
(küünlajalg). Titus oli sõjavägede ülemjuhatajaks 
Palestiinas, lõpetas Juudi sõja.



Põhjapoolsel reljeefil on kujutatud Titust , keda ümbritsevad 
leegionärid, triumfirongkäigus läbi Rooma liikumas. 
Ta seisab 4-st hobusest 
veetavas sõjavankris, 
mida juhib jumalanna.



Septimus Severuse võidukaar Roomas
(avati pidulikult 203 a. seoses partlaste üle saavutatud 

võitudele).



Septimus Severuse võidukaar. Võidukaar sümboliseeris 
Rooma arhit-s jõudu ja võitmatust ning meenutas järeltulevatele 

põlvedele mineviku võite ja saavutusi. 



Keiser Constantinuse võidukaar (312-315 a.), kaarel on palju 
vanadelt ehitistelt üle võetud, osaliselt töödeldud figuurirohkeid reljeefe.



Keiser Constantinuse võidukaar.



Basiilika (kr. kuninglik koda) oli roomlastel turu- või 
kohtuhoone. Pildil templi ja basiilika mudelid.



Basiilika kujutas endast piklikku, enamasti 
mitmelöövilist hoonet. Pildil Maxentiuse ehk Constantinuse

basiilika läbilõige (ehit. c 306-312).



Maxentiuse (viimane 
keiser, kes järgis muistse 

rooma tavasid) basiilika 
varemed Roomas 

(Constantinus lõpetas ehitise 
313).



Hadrianuse (Traianuse järglane) mausoleum. Sinna on 
maetud Rooma keisrid Hadrianusest Caracallani (ehit. 139).

Praegu kannab nime “Püha ingli 
kindlus”, kuna 6. saj. katku ajal 
olevat ingel Miikael ilmutanud end 
paavst Gregorius I Suurele. 1752. 
a. kroonib mausoleumi ingli kuju ja 
muuseumisse viib inglifiguuridega 
kaunistatud Inglisild.
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Rooma skulptuur

Esialgu Roomas kasutatakse Kreeka meistrite töid 
ning nende koopiaid.

Uut ja väärtuslikku loovad roomlased kahel alal: 
portreeplastikas ja ajaloolises reljeefikunstis.

Roomlased ei loonud jumalakujusid, nad eelistasid 
kujutada keisreid, kõrgeid riigimehi, suuri 
väejuhte. 

Kujutamisel oli eesmärgiks tõepära-, isikupära 
esiletoomine, ei püütud varjata sisemist ega 
välist ebatäiuslikkust.



Augustus (lad. suursugune),

esimene Rooma keiser 
(valitses 27 eKr.- 14 pKr.)

Augustuse ajastu kuulsaim portree 
on 1863 keisri naise Livia villast 
Prima Porta juures leitud Keisri 
marmorfiguur (paremal).

Keiser hoiab vasakus käes oda, 
parema on üles tõstnud, nagu 
peaks kõnet oma sõjaväele. 
Tuunika peal on peenelt 
töödeldud raudrüü, millel on 
kujutatud partlasi tagasi andmas 
Rooma lahingulippe. Vasakule 
käele on visatud väejuhimantel. 
Väike Amor meenutab tema 
päritolu: Juliuste suguvõsa 
esivanemad olevat olnud Venus
ja Aeneas.



Augustuse valitsusaega iseloomustab rahu kindlustamine, 
kunsti ja teaduse õitseng. Tuntud on ka keiser Augustuse 
figuur preestrina 
(keskel).

Tema surmakuud 
nim. augustiks.



Pärast peaaegu pool saj. 
kestnud kodusõdu 

kindlustas Augustus 
Rooma riigile rahu.

9.a.eKr. pühitseti Marsi 
väljakul Ara Pacis

Augustae (lad. Augustuse 
rahualtar, 11,6x10,6m).

All kujutatud altari nurgakivi 
paneku rongkäiku. 

Altar on taastatud 1938 osal. 
originaaldetailidest.



Rooma väejuht, riigimees ja kirjanik Julius Caesar.

Tema tegevusaeg (u. 60-44 
eKr.) oli Rooma ajaloos 
keisrivõimule siirdumise 
etapp.

Tuntumaid fakte Caesarist:
Caesar kui väejuht – veni, 

vidi, vici (tulin, nägin, 
võitsin);

Caesar ja Kleopatra;
Caesar langes Brutuse ja 

Cassiuse juhitud 60 
senaatori vandenõu 
ohvrina (“Ka sina, Brutus”);

Caesari sünnikuu nimetati 
juuliks.



Keiser Traianuse büst. Tema aega (98-117) iseloomustavad 
vallutussõjad. Tema auks ehitati võidusammas. 

Traianuse suurejooneline ehitustegevus, helded annetused, toredate 
vaatemängude korraldamine tõid talle rahva poolehoiu.



Keiser Caracalla (211-217), 
despootlik ja pillav valitseja (alguses valitses koos 
vennaga, 212 laskis venna tappa ja tema julmuse ohvriks 
langesid paljud venna 
poolehoidjad).



Keiser Nero büst 
(valitsemisaeg 54-68). Kuni 62.a-

ni valitses kooskõlas 
senatiga, peale seda algas 

Nero vägivallatsemise ajajärk 
(Et uuesti abielluda laseb tappa 

oma naise, võõrandab senaatorite 
varandusi, ehitamise ja 

vaatemängude korraldamisele 
kulutab hiigelsummasid. 64. a. 

puhkes Roomas suur tulekahju, 14 
linnaosast hävis 10 – süütamises 

süüdistati Nerot).



Rooma ratsafiguuridest on säilinud ainult Marcus
Aureliuse ratsakuju, mille Michelangelo asetas 

Kapitooliumi väljakule.



Keiser Marcus Aurelius on 
kujutatud hetkel, mil ta parema 

käe välja sirutab, et 
vangilangenuile armu anda.



Roomlaste elumaja kujunes lihtsast aatriumiga 
(keskne siseruum) etruskide elamust. Linna üürielamud 
(paremal) ehitati kuni 4-korruselised, 
esimesel korrusel asusid tavaliselt poed. 
Aknad väikesed, klaasimata, 
puust luukidega. 



Jõukate roomlaste villa läbilõige.



Rooma kõrgklassi elamute rekonstruktsioonid, all 
Müsteeriumide villa Pompejist.



Pompeji on 79.a. Vesuuvi vulkaanipurske tagajärjel tuha 
alla mattunud roomlaste suvituslinn, mida on alates 18. saj. 

hakatud välja kaevama. Tänapäeval linn-muuseum.



Pompeji, vaade foorumilt 
Vesuuvile,

paremal Vesuuvi kraater.



Pompeji sirged tänavad.



Vulkaanipurske ohvrite 
kipsvalandid.



20000 elanikuga Pompejid tabas 
vulkaanipurse kesk argiaskeldusi.         

Kipsvalandid.



Vettiuste maja on 
üks paremini 

säilinud hooneid 
Pompejis
(põhiplaan ja 

rekonstruktsioonid).



Vettiuste maja aatrium.
Ülal aatriumi rekonstruktsioon.



Vettiuste maja tagaaed 
ehk peristüül (20 m pikkune, 

selle ümber asusid maja 
tähtsaimad eluruumid).



Rooma elamu magamistuba 
Publius Fannius Synistori villas Boscoreales (Pompeji lähedalt).
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Maalikunst

Eelkõige tänu Pompeji väljakaevamistele on 
tänapäeval väga hea ülevaade Vana-Rooma 
maalikunstist.
Vana-Roomas kasutati sagedamini 
maalitehnikaina: mosaiiki, vahamaali (enkaustika) ja 
frescot.

Maaliti seinakrohvile, puidule, marmorile, lõuendile ja 
põletatud savile.

Seinamaalide teemad (maali� anrid) on sageli 
valitud antiikmütoloogiast ja olustikust, veel 
luuakse portreid (Egiptuse aladel 
muumiaportreid), maastikke ja isegi 
natüürmorte.



Rooma 
maalikunstnikud 
oskasid kujutatavat 
modelleerida 
ruumiliseks valguse 
ja varju abil.

Pildil rooma lillede, õite 
ja nooruse jumalanna
Flora
(maaling Stabiaest).



...samuti kasutasid ruumilise illusiooni 
saavutamiseks perspektiivi. 

(nn. II maalistiil – ruumilised silmapetted).



Aiamaalingud 
Livia villast 
Pompejis.



Mosaiigitehnikas põrandailt võttis majja sisenejat  
vastu “Kuri koer”.



Mosaiik “Vergilius muusadega”.



Makedoonia Aleksandrit kujutav mosaiik leiti ühest vanimast ja 
rikkamast Pompeji villast – nn. Fauni majast.

Arvatavasti on siin kujutatud Aleksandri poolt juhitud Makedoonia armee 
võitu pärslaste üle Issose lahingus (333 eKr).



Mosaiik “Aleksander Issose lahingus” 
Aleksander Suur hobusel jälitamas kaarikul põgenevat 

pärslaste juhti Dariust.



Müsteeriumide villa seinamaalid, 
mille järgi on saanud kogu maja omale nime (tricliniumi e. söögitoa friis).



Täpne Müsteeriumide villa maalide sisu pole teada, kuna 
nendega kaasnes pühendatute vaikimiskohustus. Kuid 
arvatakse, et sisu on seotud Rooma keisririigi ajal 
populaarseks muutunud Dionysose Bakchose
müsteeriumidega. 
Vasakpoolsel pildil näha poissi 
lugemas rituaalset teksti mantliga 
naisterahvale, paremal kujutatud 
põlvitava bakhanti (Bakchose
austajanna) nuhtlemist.



“Perseus ja 
Andromeda”.

Perseus (Zeusi ja 
Danae poeg, tiivuliste 

sandaalide ja 
võlupaunaga) suutis 

kilbina peeglit 
kasutades raiuda maha 

Medusa pea. 
Andromeda oli 

kuningatütar, kes 
aheldati kalju külge 

saagiks merekoletisele. 
Perseus vabastas 

Andromeda koletise 
käest ja abiellus 

temaga.



Vettiuste maja söögituba (triclinium), mida nimetatakse ka 
seal asuva suure maali järgi Ixioni toaks

(nn. IV maalistiil, raamistikuga eraldatud seinamaalid).



Pompeji portreemaalid: vasakul keskklassi abielupaar 
(Paquio Proculo abikaasaga) ja paremal neiu kirjasulega.



Rooma riigi koosseisus olnud Egiptuse 
hauakambritest on leitud muumiaportreid.

Maalitud on puule või lõuendile tempera või vahavärvidega.



Enim muumiaportreid on leitud Faijumi oaasist 
Egiptuses, loodud 1.saj. e.Kr.- 4.saj. p.Kr.



Vasakul mosaiigid 
mereelukatega, paremal

maaling virsikute ja
klaaspurgiga Herculaneumist.


